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Arquitectura de Contenidos para Desarrollo de Sistemas
Aplicaciones Digitales Interactivas de Comercio Electrénico
3 | Produccion de contenidos digitales interactivos 6 créditos ECTS
a. Accesibilidad y disefio universal (“disefio para todos”)
b. Tratamiento de la imagen
c. Ediciéon de audio
d. Edicién de video

e. 3Dy animacion
i. Conceptos y tipos de animacién
ii. Herramientas de creacion de 3D y animacién
f. Estereoscopia
g. Desarrollo educativo y cultural
i. Objetos digitales de Aprendizaje: estandares y tecnologias
ii. Aprendizaje basado en Web. Tecnologias.
h. Laindustria de la comunicacion y la publicidad
i. Comunicacion interactiva: revistas, diarios y otros medios
ii. Contenidos digitales interactivos para publicidad
i. Industria del videojuego
i. Motores graficos: capacidades, limitaciones, ventajas y desventajas

ii. Periféricos e interactividad

http://mastercomercioelectronico.net
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