CEILIItdUuu FlU|EeSIulldl

VNiVERSiDAD
P SALAMANCA
Arquitectura de Contenidos para Desarrollo de Sistemas
Aplicaciones Digitales Interactivas de Comercio Electrénico
1 | Diseno de contenidos digitales interactivos 6 créditos ECTS
a. Elusuario final. Usuarios actuales y los nuevos nativos digitales

b. Derechos de autor y propiedad intelectual
i. Open Source y tipos de licencias

ii. Politicas y medidas legislativas en materia de proteccién de derechos de propiedad
intelectual en el entorno digital

iii. La Web 2.0y las implicaciones con los derechos de propiedad intelectual
c. Elandlisis de necesidades.
i. Requisitos conceptuales
ii. Requisitos funcionales
Disefio de la estructura general del contenido digital interactivo
Definicidn de objetivos conceptuales y tecnoldgicos.
Arquitectura conceptual, funcional y tecnoldgica

Desarrollo de contenidos interactivos: tecnologias actuales
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Guidn de navegacioén interactiva

Experiencia de usuario y disefio de interfaz

http://mastercomercioelectronico.net
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